Technical Rider
Band: Musterband
Ansprechpartner: Max Mustermann (Tel.: 01711234567, Email: max.muster@muster.de)
In diesem Rider ist beschrieben, welche technischen Gegebenheiten für einen Auftritt der Band „Musterband“ am Veranstaltungsort vorhanden sein müssen, damit der reibungslose Ablauf der Veranstaltung gewährleistet ist. Der Rider ist Vertragsbestandteil. Sollten die Voraussetzungen nicht erfüllbar sein, bzw. von den u.a. Angaben abweichen, dann melden Sie sich bitte vorab bei unserem Ansprechpartner.
Die Musterband ist eine Rock / Metal / Coverband und spielt alles von AC/DC bis ZZ Top.
Monitor-System
Wir benötigen auf der Bühne insgesamt 5 Monitor-Boxen (Aufbau siehe Stageplan). Es werden 6 Monitorkanäle benötigt, da unser Keyboarder mit In Ear Monitoren spielt.
Monitor 1 Bass
Monitor 2 Sängerin
Monitor 3 Sänger
Monitor 4 E-Gitarre
Monitor 5 Drums
Monitor 6 (In Ear) Keyboard
PA-System
Das PA-System muss der Größe des Veranstaltungsort angemessen und aus einem getrennten Mid/Hi und Sub-System bestehen. Zum Aufbaubeginn der Band muss das PA-System spielfertig (aufgebaut und eingemessen) sein.
Mischpult
Wir benötigen ein 24 Kanal Mischpult mit vollparametrischer Klangregelung. Für den Gesang benötigen wir Reverb / Delay. Für das Schlagzeug Reverb. 
Bühne
Zum vereinbarten Aufbauzeitpunkt der Band muss die Bühne aufgeräumt und gereinigt sein. Wir benötigen ein Podest für das Schlagzeug Stage Up Center.
Bei Open Air Veranstaltungen muss die Bühnenfläche gegen Regen und Wind geschützt sein.
Tontechniker
Über die Dauer der Veranstaltung sollte ein kompetenter Tontechniker vor Ort sein, der mit der kompletten Anlage vertraut ist. Neben dem Mischen der Show sollte er auch Ansprechpartner vor Ort sein.
Licht
Wir haben keinen Lichttechniker dabei. Darum sollte ein Lichttechniker vor Ort sein, der die Bühne während der Show stimmungsvoll beleuchtet. 
Wir freuen uns auf die Veranstaltung!
Musterband
Max Mustermann
Kanalliste
Wir haben keine eigenen Mikrofone oder DI-Boxen und vertrauen der Auswahl des Tontechnikers. 
	Kanal
	Instrument
	Signal
	Position

	1
	Kick
	Mikro
	Drums

	2
	Snare 1
	Mikro
	Drums

	3
	Snare 2
	Mikro
	Drums

	4
	Hi Hat
	Kondensatormikro
	Drums

	5
	Racktom 1
	Mikro
	Drums

	6
	Racktom 2
	Mikro
	Drums

	7
	Floortom
	Mikro
	Drums

	8
	OH L
	Kondensatormikro
	Drums

	9
	OH R
	Kondensatormikro
	Drums

	10
	Bass
	DI-Box
	Bass

	11
	E-Gitarre
	Mikro
	E-Git

	12
	E-Gitarre Kemper
	Sym. Out XLR
	E-Git

	13
	Key L
	DI-Box
	Keyboard

	14
	Key R
	DI-Box
	Keyboard

	15
	Playback L
	Sym. Out Klinke 6,3
	E-Git

	16
	Playback R
	Sym. Out Klinke 6,3
	E-Git

	17
	Vocals Bass
	Mikro
	

	18
	Vocals Sängerin
	Mikro
	

	19
	Vocals Sänger
	Mikro
	

	20
	Vocals E-Git
	Mikro
	

	21
	
	
	

	22
	
	
	

	23
	
	
	

	24
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